GOVERNO DO ESTADO DE SAO PAULO
SECRETARIA DE ESTADO DO MEIO AMBIENTE
COORDENADORIA DE EDUCACAO AMBIENTAL

TERMO DE REFERENCIA PARA A CONTF\’NATAC;AO DE SERVICOS DE
CONSULTORIA VISANDO A ELABORACAO DE JOGO AMBIENTAL

1. IDENTIFICACAO DO TERMO DE REFERENCIA

NUMERO: 08/2010

2. IDENTIFICACAO DO CONTRATANTE

CONTRATANTE: Unidade de Coordenacéo do Projeto de Recuperacédo de Matas
Ciliares

ENDERECO: Av. Professor Frederico Hermann Jr, 345, Alto de Pinheiros, Sao
Paulo, SP

NOME DO RESPONSAVEL: Helena de Queiroz Carrascosa Von Glehn

3. METODOLOGIA DE SELECAO

Selecao de consultoria Baseada nas Qualificacdes do Consultor — SQC, conforme
Diretrizes para a Selecdo e Contratagdo de Consultores pelos Mutuérios do Banco
Mundial, publicadas em maio de 2004.

4. ANTECEDENTES

O Projeto de Recuperacdo de Matas Ciliares no Estado de S&o Paulo (PRMC) é
uma iniciativa da Secretaria do Meio Ambiente de S&o Paulo (SMA) com
financiamento do Global Environment Facility (GEF), tendo como agéncia
implementadora o Banco Mundial. Tem como objetivo central desenvolver
instrumentos, metodologias e estratégias que viabilizem a recuperacdo de matas
ciliares em larga escala. O Projeto, iniciado em 2005, compreende cinco
componentes:

1 - Desenvolvimento de politicas: com objetivo de avaliar e criar condigdes para a
implantacdo de um programa estadual de recuperacdo sustentada de matas
ciliares, a partir de aspectos como oferta de tecnologia, aparatos tributarios e
legais e vertentes macroecondémicas, com a proposicdo de um sistema para
pagamento por servicos ambientais. Inclui a identificacdo de &reas prioritarias com
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vistas a formacédo de corredores regionais de biodiversidade e o desenvolvimento
de um sistema para monitorar matas ciliares.

2 - Apoio a restauracdo sustentavel de florestas ciliares: visando o
desenvolvimento e a disseminacdo de metodologias, e o incremento da oferta de
sementes e mudas em quantidade e qualidade adequadas a recuperacdo de
matas ciliares. Seus subcomponentes sdo: Desenvolvimento e validagdo de
metodologia para restauragdo florestal; e Apoio a colheita de sementes e
producdo de mudas de espécies nativas.

3 - Investimentos em praticas de uso sustentavel do solo e restauracao florestal:
desenvolvidos em microbacias representativas das situacfes encontradas no
Estado de S&o Paulo, com objetivo de testar, consolidar e permitir a replicacéo de
instrumentos, técnicas e metodologias propostas pelos demais componentes do
projeto. Incluem-se aqui os subcomponentes: Investimentos em areas produtivas
agricolas e de pastagens (no ambito do PEMH/CATI); e Projetos Demonstrativos
(PDs) de recuperacédo de matas ciliares.

4 - Capacitacdo, educacado ambiental e treinamento: destacando a importancia dos
aspectos culturais e sociais nesse campo, com 0s subcomponentes: Educacdo
ambiental no ensino formal; Mobilizagdo e divulgacéo (stakeholders e populacéo
residente nas bacias prioritarias); Capacitacdo de agentes ambientais (executores
do projeto); Capacitacdo para a gestdo sustentavel nas microbacias (beneficiarios
do projeto).

5 - Gestdo, monitoramento e avaliacdo, e disseminacdo de informagfes: destina-
se a coordenar, gerenciar, monitorar e difundir as acbes desenvolvidas.

As atividades previstas neste Termo de Referéncia inserem-se no Componente 4
do projeto, que destaca a importancia dos aspectos culturais e sociais nesse
campo. A educacdo ambiental pretende contribuir com o PRMC, desenvolvendo
instrumentos voltados para a capacitacdo, mobilizacdo e sensibilizacdo da
populacéo para contribuir com a mudanca de comportamento e atitudes, visando o
desenvolvimento sustentavel e a melhoria da qualidade de vida.

5. OBJETIVOS

Este Termo de Referéncia prevé a contratacéo de consultoria para elaboracéo de
jogo ambiental educativo, cooperativo, voltado a divulgacdo de informacdes e a
construcao dos conhecimentos ambientais, particularmente aqueles relacionados
as matas ciliares, aos recursos hidricos, aos biomas paulistas de Mata Atlantica e
de Cerrado e as questbes relacionadas a sua preservacao e recuperacao e as
mudancgas climéticas, a fim de sensibilizar os diversos atores locais sobre a
importancia dos temas abordados.
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Para tanto, o jogo ambiental devera:

a) Provocar o interesse nos problemas e questdes relacionados a sustentabilidade
de uma bacia hidrografica, através do desenvolvimento de atividades ludicas e
investigativas.

b) Criar situacdes facilitadoras para a geracdo de mudancas no ambito cognitivo
(construcdo de conhecimento) e afetivo (comportamento) possibilitando agdes
individuais que tenham implicag6es de melhoria coletivas.

c¢) Estimular a participagéo social.

d) Sensibilizar os diversos atores locais sobre a importancia dos temas tratados no
jogo ambiental.

6. PUBLICO - ALVO

Publico principal: professores e alunos do Ensino Fundamental — Ciclo Il do ensino
publico e privado;

Publico secundario: equipes pedagogicas, educadores ambientais, Organizagfes
N&o Governamentais, que poderdo utilizar o jogo ambiental como instrumento de
mobilizacdo e sensibilizacéo.

7. ESPECIFICACOES TECNICAS

O jogo devera:

a) abordar os seguintes contetdos tematicos:

Mata Ciliar, Bacia Hidrografica, Recursos Hidricos, Agropecuaria, Sistemas
Agroflorestais, Degradacao e Conservagdo do Solo, Biomas de Mata Atlantica e
Cerrado, Mudancas Climaticas, Residuos Solidos, Corredores Ecoldgicos,
Reserva Legal, Area de Preservacao Permanente.

b) considerar a inter/trans/multidisciplinaridade.

c) ser de linguagem acessivel e de facil entendimento, com conteddos
diferenciados para os dois publicos.

d) apresentar, no minimo, dois conjuntos de recursos, que serdo definidos de
acordo com cada publico.

e) ser ludico e investigativo, instigando o publico a estabelecer relagcdes entre o
seu cotidiano, os acontecimentos da atualidade e os conteudos abordados de
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modo a favorecer o desenvolvimento de conhecimentos significativos e a
aquisicao de novos valores adequados a proposta de transformacéo da realidade.

e) ter duracéo aproximada de 40 minutos.

8. PERIODO DA CONTRATACAO

O prazo para a elaboracdo do jogo sera de quatro meses, conforme cronograma
do Item11 deste termo.

9. DESCRICAO DA EQUIPE

A Consultora devera apresentar uma equipe, composta minimamente da seguinte
forma:

Minimo de Funcéo /
Profissionais | Formagdo Académica

Um Profissional da area Ambiental
Um Profissional da area de Pedagogia ou Educacao
Um Profissional da area de design gréfico
Profissional com experiéncia em elaboracdo de
Um atividade Iudico-pedagogicas, jogos cooperativos e
dindmicas.

A Consultora deve comprovar capacidade técnica da equipe responsavel pela
execucdo dos servicos propostos, por meio da apresentacdo de curriculos,
atestados de capacidade técnica e portfolios, tanto da empresa quanto dos
integrantes da equipe-chave, em servicos de natureza semelhante e compativel
ao objeto e metodologia deste Termo de Referéncia.

10. ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS PELA CONSULTOR A

A Consultora deverd realizar as seguintes atividades, com a orientagao,
supervisdo e aprovacao da Contratante:

a) Proposta de Plano de Trabalho, contemplando:
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» Detalhamento das atividades a serem desenvolvidas e profissionais
envolvidos;

» Cronograma fisico/financeiro de execuc¢do das atividades planejadas;

» Proposta inicial para o jogo.

b) Elaboracéo e apresentacédo do contetdo do jogo ambiental, incluindo:

» dinamica do jogo;

* regras;

* layout;

» Descricdo de todas as pecas que compordo o jogo e o tipo de materiais
para a sua confecgao;

* Indicagcdo de competéncias/habilidades a serem desenvolvidas nas
atividades propostas com base nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs)

c) Apresentacdo de Prototipo do Jogo, com regras estabelecidas e todas as
pecas que o compde, e realizacao de teste com alunos e produtores rurais, tendo
a supervisdo dos representantes da equipe do PRMC - Componente 4 para
possibilitar acertos e sua aprovacao;

d) Participar de reunides de planejamento e de avaliacdo sempre que a
Contratante julgar necessario.

11. PRODUTOS E PRAZOS
Deveréo ser apresentados os seguintes relatorios e produtos:

Produto 1: Plano de Trabalho, dentro do periodo de um més apds a assinatura do
Contrato.

Produto 2: Apresentacdo do conteudo do jogo, dentro do periodo de um més
apos a realizacado e aprovacéo do Produto 1.

Produto 3: Apresentacdo de prototipo do jogo e realizagdo de teste, dentro do
periodo de dois meses ap0s a realizacao e aprovacdo do Produto 1.

Produto 4: Entrega do jogo ambiental, dentro do periodo de trés meses apos a
realizacao e aprovacao do Produto 1.
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Cronograma para entrega dos produtos

Meses
Produtos 112 |3 |4
Produto 1 X
Produto 2 X
Produto 3 X
Produto 4 X

Todos os produtos deverdo ser entregues em versao impressa e digital.

Todos os resultados dos servigos contratados, incluindo documentacao original,
especificagbes, programas compilados e fontes, bases de dados, arquivos,
tabelas, graficos, fotos, memorias de célculo, e todas as informacfes obtidas e os
meétodos desenvolvidos no contexto do objeto contratado, serdo de propriedade da
Contratante.

12. OBSERVACOES

A Consultora devera estar capacitada para realizar, em sua integra, todas as
etapas da producédo do JOGO AMBIENTAL, a saber: o planejamento, o conteudo,
protétipo do jogo, até a entrega do produto final.

Serédo realizadas reunides entre as partes para andlise do contetdo, linguagem,
formato e/ou qualidade apropriadas ao disposto neste Termo de Referencia.
Quando o0s produtos apresentados nédo contemplarem as referidas
especificidades, reserva-se a Contratante o direito de solicitar a Consultora, num
prazo de dez (10) dias Uteis, a apresentacdo de novas propostas. Caso as novas
propostas ndo contemplem as especificidades, a Contratante reserva-se o direito
de recusé-las.

Despesas com transporte, hospedagem, alimentacdo, necessarias para a
execucdo dos servicos propostos neste Termo de Referéncia sédo de
responsabilidade da Consultora.

Ficam reservados a Contratante os direitos de reproducéo, no todo ou em parte,
em qualquer midia e formato, dos produtos e resultados obtidos com a execucéo
da presente proposta, na forma da Lei, atribuida a devida autoria.
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Reunibes que se facam necessarias entre a Contratante e a Consultora, a pedido
de quaisquer das partes, terdo lugar na sede da Coordenadoria de Educacao
Ambiental (CEA). Também serd na CEA o endereco de apresentacdo dos
produtos.

A proposta para as rotulagens interna e externa deve contemplar as logomarcas
coloridas do Governo do Estado, desta Pasta de Meio Ambiente, do Projeto de
Recuperacdo de Matas Ciliares e do Agente Multilateral Financiador, além de
outros dizeres pertinentes.

13. FORMA DE PAGAMENTO

Os produtos serdo pagos em etapas, mediante entrega e aprovacdo pela
Contratante dos produtos referenciados no Item 11, observando-se a seguinte
distribuicdo do valor total dos servigos, considerando-se para tanto o prazo em
meses apos a assinatura do contrato:

Produto Prazo % do valor
Produto 1 1 més 10
Produto 2 2 meses 20
Produto 3 3 meses 30
Produto 4 4 meses 40

14. INFORMACOES ADICIONAIS

Coordenadoria de Educagdo Ambiental da Secretaria de Estado do Meio Ambiente
Av. Prof. Lucas de Assuncéo, 139

Jardim Bonfiglioli

CEP: 05591-060

Fone: 11- 3723-2730

http://www.ambiente.sp.gov.br/cea

E.mail: mataciliar-ea@ambiente.sp.qgov.br




